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DESCRIPCIÓN DE LA ACTIVIDAD: Ejecutar la formación profesional integral de 

acuerdo con el currículo, desarrollo curricular y proyecto formativo de los programas 
relacionados con su perfil, desarrollando y dejando evidencia para cada programa formativo 
el proyecto, planeación pedagógica Instrumentos de evaluación, evidencias de aprendizaje, 
formatos requeridos por las diferentes áreas, llevar y conservar listas de asistencia. Cuando 
se requiera uso de plataforma LMS mantener actualizado el portafolio del instructor. 
 
Se realizaron las sesiones en línea con las fichas virtuales y se compartió la agenda y el resumen 
de las grabaciones con los aprendices de las fichas asignadas. 
Se aplicaron, estrategias de enseñanza, aprendizaje, seguimiento y evaluación en el alistamiento de 
acuerdo con los lineamientos pedagógicos y metodológicos de la entidad. 

 
ANEXOS: 
 

PROCESO 

EVIDENCIAS CONTRACTUALES 

NOMBRE DEL FORMATO 

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTIÓN Y 
AUTOCONTROL 

CLASIFICACIÓN DE LA INFORMACIÓN 

Pública   Pública Clasificada Pública Reservada X   



 

 
 
 

 

 

RESUMEN SESIÓN EN LÍNEA FASE 1 PLANEACIÓN 

EXPLICACIÓN EVIDENCIA TÉCNICA 

 
 

Video. Construcción de archivos 2D y/o 3D individualizados con ciclos de 
animación para integrar al motor de videojuegos. GA1- 220501089-AA4-EV02. 
Calificable. 

Impartida el: viernes 20 de marzo 
Hora: 6:00 pm (18:00)  

 
 

 Instructor a cargo de la sesión: Oscar Iván Jiménez A 
 
 
 
Resumen: 
 
 
Sesión dirigida a los aprendices del programa desarrollo de videojuegos y entornos 
interactivos 

 
 
 
Agenda: 
 
 
 
1.) Saludo Inicial y presentación del Instructor 
 
2.) Explicación de la Evidencia: GA1- 220501089-AA4-EV02.  

3.) Recapitulación: revisión de la guía 

4) modelado 3d de objetos básicos en blender 

5) texturizado 2d en adobe Photoshop de los assets. 

6) opciones de exportación a unity 3d 

 
7.) preguntas. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
Desarrollo: 
 
 
1) Se procede a explicar los Lineamiento que componen la evidencia. 
 
2) Recapitulación: se explica la solicitud de la evidencia.  
 
3) se revisa la solicitud de la guía 
 
4) presentación del proceso de modelado en blender: 

Se procede con el inicio de un plano en 3d, se corta y se ajusta con la vegetación.  

 

 
5) Se texturiza el plano con imágenes de vegetación, se inserta la textura en las plantas y se 

ajustan todos los detalles de la textura en adobe photoshop 

 
6) se procede a realizar a dar una explicación de la entrega:  

Se explican todas las opciones de exportación a unity 3d, ajustar pivotes, y opciones de 

exportación 

 
7) Se explican herramientas de terreno en unity, y se cargan los assets directamente 
creando los prefabs. 
 
 
Objetivo de la sesión 
 
Para llevar a cabo esta evidencia, deberá realizar las siguientes acciones: 
1. Crear modelos 3d de cualquier asset, texturizar y exportar a unity. 
 
2. Exportar los fbx de cada una de los assets y entregar en un documento pdf: 
 
Lineamientos generales para la entrega de la evidencia: 
o Productos a entregar: 

⮚ 1 video en mp4 de los assets cargados en unity 

⮚ 1 Pdf con pantallazos de su modelado 3d desde blender con su topología y desde unity.  

  
Extensión: 2 archivos. 
o Para hacer el envío de la evidencia, remítase al área de la actividad correspondiente y 
acceda al 
espacio: Video. Construcción de archivos 2D y/o 3D individualizados con ciclos de 
animación para integrar al motor de videojuegos. GA1-220501089-AA4-EV02. 



 

 
 
Enlace de grabación:  
 
 
https://drive.google.com/drive/folders/1uMCwwR_Wt63eEem4FU_C9oqOSYlNG_vi?
usp=drive_link 

 
Atentamente, 
 
 
 
Oscar Iván Jiménez A 
Instructor Técnico

https://drive.google.com/drive/folders/1uMCwwR_Wt63eEem4FU_C9oqOSYlNG_vi?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uMCwwR_Wt63eEem4FU_C9oqOSYlNG_vi?usp=drive_link











