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PROCESO
EVIDENCIAS CONTRACTUALES

NOMBRE DEL FORMATO

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTION Y
AUTOCONTROL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION
Publica X Publica Clasificada |:| Publica Reservada

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD: Ejecutar la formacion profesional integral de
acuerdo con el curriculo, desarrollo curricular y proyecto formativo de los programas
relacionados con su perfil, desarrollando y dejando evidencia para cada programa formativo
el proyecto, planeacion pedagdgica Instrumentos de evaluacién, evidencias de aprendizaje,
formatos requeridos por las diferentes areas, llevar y conservar listas de asistencia. Cuando
se requiera uso de plataforma LMS mantener actualizado el portafolio del instructor.

Se realizaron las sesiones en linea con las fichas virtuales y se compartid la agenda y el resumen
de las grabaciones con los aprendices de las fichas asignadas.

Se aplicaron, estrategias de ensefianza, aprendizaje, seguimiento y evaluacidn en el alistamiento de
acuerdo con los lineamientos pedagdgicos y metodolégicos de la entidad.

ANEXOS:

GOR-F-012 V03



RESUMEN SESION EN LINEA FASE 1 PLANEACION
EXPLICACION EVIDENCIA TECNICA

Video. Construccién de archivos 2D y/o 3D individualizados con ciclos de
%nillj;_aci&n para integrar al motor de videojuegos. GA1- 220501089-AA4-EV02.
alificable.

Impartida el: viernes 20 de marzo
Hora: 6:00 pm (18:00)

Instructor a cargo de la sesion: Oscar Ilvan Jiménez A

Resumen:

Sesion dirigida a los aprendices del programa desarrollo de videojuegos y entornos
interactivos

Agenda:

1.) Saludo Inicial y presentacién del Instructor
2.) Explicacién de la Evidencia: GA1- 220501089-AA4-EV02.

3.) Recapitulacion: revision de la guia
4) modelado 3d de objetos basicos en blender
5) texturizado 2d en adobe Photoshop de los assets.

6) opciones de exportacion a unity 3d

7.) preguntas.



Desarrollo:

1) Se procede a explicar los Lineamiento que componen la evidencia.
2) Recapitulacion: se explica la solicitud de la evidencia.
3) se revisa la solicitud de la guia

4) presentacion del proceso de modelado en blender:

Se procede con el inicio de un plano en 3d, se corta y se ajusta con la vegetacion.

5) Se texturiza el plano con imagenes de vegetacion, se inserta la textura en las plantas y se
ajustan todos los detalles de la textura en adobe photoshop

6) se procede a realizar a dar una explicacion de la entrega:

Se explican todas las opciones de exportacién a unity 3d, ajustar pivotes, y opciones de
exportacion

7) Se explican herramientas de terreno en unity, y se cargan los assets directamente
creando los prefabs.

Objetivo de la sesidn

Para llevar a cabo esta evidencia, debera realizar las siguientes acciones:
1. Crear modelos 3d de cualquier asset, texturizar y exportar a unity.

2. Exportar los fbx de cada una de los assets y entregar en un documento pdf:

Lineamientos generales para la entrega de la evidencia:

o Productos a entregar:

> 1 video en mp4 de los assets cargados en unity

> 1 Pdf con pantallazos de su modelado 3d desde blender con su topologia y desde unity.

Extension: 2 archivos.

o Para hacer el envio de la evidencia, remitase al area de la actividad correspondiente y
acceda al

espacio: Video. Construccion de archivos 2D y/o 3D individualizados con ciclos de
animacién para integrar al motor de videojuegos. GA1-220501089-AA4-EV02.



Enlace de grabacion:

https://drive.google.com/drive/folders/TuMCwwR Wt63eEem4FU C90gOSYING vi?
usp=drive link

Atentamente,

Oscar Ivan Jiménez A
Instructor Técnico


https://drive.google.com/drive/folders/1uMCwwR_Wt63eEem4FU_C9oqOSYlNG_vi?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1uMCwwR_Wt63eEem4FU_C9oqOSYlNG_vi?usp=drive_link
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IESARROLLO DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS (3388796)
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@ Réplicas
Comenzado por Ultimo mensaje J
INVITACION SESION SINCRONICA Informe. ) OSCAR IVAN JIM OSCAR IVAN JIM
Pertinencia y efectividad de los recursos utilizados 0 :
; i/ 14 abr 2026 i/ 14 abr 2026
segun ...
# OSCAR IVAN JIM... OSCAR IVAN JIM...

iEeliz inicio de semana, Estimados Aprendices! 13 abr 2026 13 abr 2026 0 :
[ . N mj% OSCAR IVAN JIM... OSCAR IVAN JIM... .
iFeliz fin de semana, Estimados Aprendices! 10 abr 2026 10 abr 2026 0 :
GRABACION SESION SINCRONICA Taller - . OSCAR IVAN JIM G\ OSCAR VAN JIM
Utilizacidén de las herramientas de Ofimética. 0 :
Reali £/ 9 abr 2026 9 abr 2026

ealizarun ...
GRABACION SESION SINCRONICA Mapa OSCAR IVAN JIM AN OSCAR VAN JIM
conceptual - Software y servicios de internet. ‘r% 0 H
Sl £/ 8 abr 2026 £/ 8 abr 2026

elacionar ...
INVITACION SESION SINCRONICA_Taller - ) OSCAR IVAN JIM ) OSCAR IVAN JIM
Utilizacién de las herramientas de Ofimatica. 0 :
Reslivar un 6 abr 2026 £/ 6 abr 2026

ea

N . . i OSCAR IVAN JIM... 0 OSCAR IVAN JIM... .
- @ -
iFeliz inicio de semana, Estimados Aprendices! 6 abr 2026 b7 6 abr 2026 0 :
FELIZ SEMANA SANTA j;TIEMPO DE OSCAR IVAN JIM... OSCAR IVAN JIM... 0 .
RECONCILIACION Y COMPROMISO! 1 abr 2026 1 abr 2026 °
Feliz inicio de semana jjQUE ESTE INICIO DE . OSCAR IVAN JIM... OSCAR IVAN JIM... 0 .
SEMANA MARQUE LA DIFERENCIA! 30 mar 2026 n 30 mar 2026 °
INVITACION SESION SINCRONICA Mapa OSCAR IVAN JIM OSCAR VAN JIM
conceptual - Software y servicios de internet. . 0 H
£/ 27 mar 2026 27 mar 2026

Relacionar ...



Estimados Aprendices!

a,_ Estimados Aprendices!

SINCRONICA Video.

ivos 2D y/o 3D
ciclos...

Estimados Aprendices!

SINCRONICA Video.
ivos 2D y/o 3D

D¢ iFeliz inicio de semana, Estimados Aprendices!

D¢ iFeliz fin de semana, Estimados Aprendices!

GRABACION SESION SINCRONICA Ficha técnica.

w Configuracion de los loops de animaciones acorde
alos...

D¢ iFeliz inicio de semana,_Estimados Aprendices!

D¢ iFeliz fin de semana, Estimados Aprendices!

INVITACION SESION SINCRONICA Ficha técnica.

Pk ¢ Configuracién de los loops de animaciones acorde

a

GRABACION SESION SINCRONICA Video taller.
w Optimizacion de elementos del videojuego y.

organizacion...

< ANUNCIO IMPORTANTE INICIO CURSO -
MODELADO 3D PARA VIDEOJUEGOS

GRABACION SESION SINCRONICA Producir y.

w entregar los modelos y/o sprites de personajes y.
elementos...
w7 iFeliz inicio de semana, Estimados Aprendices!
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§ 24 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
85/ 24 mar 2026
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SCAR IVAN JIM...

@)
1
OSCAR IVAN JIM...
)

ﬁ% SCAR IVAN JIM...
£/ 13 mar 2026
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SCAR IVAN JIM...
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Ultimo mensaje

OSCAR IVAN JIM...
#Y/ 27 mar 2026

. OSCAR IVAN JIM...
€Y/ 24 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
#Y/ 24 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
# 21 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
B/ 16 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
#Y/ 16 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
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£/ 13 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
&/ 13 mar 2026

ni'% OSCAR IVAN JIM...

£/ 9 mar 2026

& OSCAR IVAN JIM...

£/ 6 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
£/ 4 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
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OSCAR IVAN JIM...

2 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
8/ 2 mar 2026

OSCAR IVAN JIM...
&/ 6 mar 2026
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SINCRONICA Video taller.
entos del videojuego y ...

Estimados Aprendices!

SINCRONICA Producir y,
5 y/0 sprites de personajes y ...

a, Estimados Aprendices!

SINCRONICA Ficha Técnica e
uccién de personajes y,

ke iFeliz fin de semana, Estimados Aprendices!

ANUNCIO IMPORTANTE _CURSO
X ¢ COMPLEMENTARIO MODELADO PARA
VIDEOJUEGOS

& INVITACION SESION SINCRONICA Ficha Técnica e
ilustracién para produccién de personajes y ...

D iFeliz inicio de semana, Estimados Aprendices!

GRABACION SESION SINCRONICA GA1-
w 220501089-AA1-EV02. Evidencia de producto:
Bocetos para el ...

w ANUNCIO IMPORTANTE

w iFeliz inicio de semana, Estimados Aprendices!

GRABACION SESION SINCRONICA Taller escrito.
w Entregar el cronograma y lista de requerimientos

e INVITACION SESION SINCRONICA Evidencia de
producto: Bocetos para el concepto de arte del ...

w iFeliz fin de semana, Estimados Aprendices!

Comenzado por

OSCAR IVAN JIM...
iy’ 27 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
s/ 27 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
15/ 23 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
s/ 23 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
5/ 20 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
s/ 20 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

17 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

16 feb 2026

16 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

11 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
i/ 11 feb 2026
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£/ 9 feb 2026
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s/ 8 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
£/ 6 feb 2026
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. OSCAR IVAN JIM...
6 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

Ultimo mensaje

OSCAR IVAN JIM...
8/ 27 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

27 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

23 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
§Y/ 23 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
20 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
B/ 20 feb 2026
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) 17 feb 2026

£/ 16 feb 2026
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£/ 16 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
8/ 11 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

i/ 11 feb 2026
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£/ 9 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
B/ 3 feb 2026
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feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
#Y/ 6 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...

OSCAR IVAN JIM...
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SINCRONICA Taller escrito.
ma y lista de requerimientos

LECTIVO FASE PLANEACION

hue de evidencias pendientes

DE FASE

ANA 2 DIAS PARA CIERRE
)N

{? GRABACION Evidencia: Taller. AA4-EV0?2

w GRABACION EVIDENCIA infografia

w INVITACION EVIDENCIA Taller. AA4-EV02

GRABACION EVIDENCIAS Participacién en el "Foro
de induccién".Presentacién Realizar la ...

Bienvenidos a la fase de induccion DESARROLLO
w DE VIDEOJUEGOS Y ENTORNOS INTERACTIVOS
(3388796)

Anuncio 3
DA

Bloqueado

Anuncio 2
PA¢

Bloqueado

Anuncio 1
w

Bloqueado

Comenzado por

OSCAR IVAN JIM...
i/ 5 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
WY’ 5 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
WS/ 2 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
15 dic 2025

@

15 dic 2025

@

@ ®

OSCAR IVAN JIM...
9 dic 2025

Soporte LMS Zai...
8 dic 2025

Soporte LMS Zai...
8 dic 2025

Soporte LMS Zaj...
8 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
' OSCAR IVAN JIM...
13 dic 2025
' OSCAR IVAN JIM...
11 dic 2025
‘ OSCAR IVAN JIM...
11 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
11 dic 2025

(ve

(14
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Ultimo mensaje J

A’} OSCAR IVAN JIM... 0
5 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
5 feb 2026

®

200 ©®© ©®© & ®

OSCAR IVAN JIM...
2 feb 2026

OSCAR IVAN JIM...
15 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
15 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
13 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
11 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
11 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
11 dic 2025

OSCAR IVAN JIM...
9 dic 2025

Q

Soporte LMS Zai... 0
8 dic 2025

Soporte LMS Zai... 0
8 dic 2025

Soporte LMS Zai... 0
8 dic 2025

Foro de induccion (oculto) =




"Jsted se ha identificado como OSCAR IVAN JIMENEZ ARCINIEGAS (Cerrar sesion)

@ Resumen de retencién de datos




